SharpDocx
Guía Práctica en Español
Motor de plantillas Word para .NET · v2.6
	 ¿Qué es?
	Velocidad
	 Compatibilidad

	Motor de plantillas para generar documentos Word con código C# embebido.
	Hasta 1.500 docs/minuto en un solo hilo. Basado en Open XML SDK.
	.NET Framework 3.5–4.8 · .NET Standard 2.0 · .NET 5–9



1. Instalación y Configuración Inicial
1.1 Instalar el paquete NuGet
Ejecuta uno de los siguientes comandos en tu proyecto:

dotnet add package SharpDocx
# O en la Consola del Administrador de paquetes:Install-Package SharpDocx
1.2 Generar tu primer documento
Son solo dos líneas de código para generar un documento desde una plantilla:

// Crear y generar sin modelo
var document = DocumentFactory.Create("plantilla.cs.docx");
document.Generate("salida.docx");

// Crear con modelo de datos
var modelo = new MiModelo { Nombre = "Juan", Lista = new List<string>{"A","B"} };
var document = DocumentFactory.Create("plantilla.cs.docx", modelo);document.Generate("salida.docx", modelo);
💡 Tip: La plantilla debe tener extensión .cs.docx para que SharpDocx la identifique como una vista con código C#.
1.3 Estructura de archivos recomendada

MiProyecto/
├── Views/
│   └── MiPlantilla.cs.docx   ← Plantilla con código C#
├── Images/
│   └── logo.png
├── Documents/
│   └── (archivos generados aquí)└── Program.cs

2. Sintaxis Básica en la Plantilla
La plantilla es un archivo Word normal donde puedes insertar código C# usando <% %> y <%= %>.
	Sintaxis
	Propósito
	Ejemplo

	<% ... %>
	Ejecutar código C#
	<% int x = 5; %>

	<%= expr %>
	Imprimir valor (shorthand)
	<%= DateTime.Now %>

	Write(valor)
	Método explícito de impresión
	<% Write(i*2); %>

	<%@ Assembly %>
	Referenciar ensamblado
	<%@ Assembly Name="MiLib" %>

	<%@ Import %>
	Importar namespace
	<%@ Import Namespace="System.Xml" %>



2.1 Insertar texto dinámico

Hola <%= Model.Nombre %>, la fecha de hoy es <%= DateTime.Now.ToShortDateString() %>.
<% Write("Valor calculado: " + (100 * 0.15).ToString("F2")); %>
2.2 Saltos de línea dentro de un bloque
<% Write("Línea 1\nLínea 2\nLínea 3"); %>
💡 Tip: El carácter \n inserta un salto de línea dentro del mismo párrafo en Word.

3. Bloques de Texto — Contenido Condicional
Un Bloque de texto es contenido de Word (párrafos con formato completo) encerrado entre dos bloques de código. Se usa { para abrir y } para cerrar.
3.1 Mostrar/ocultar párrafos con formato

<% if (Model.EsAdmin) { %>
Este párrafo SOLO aparece si el usuario es administrador.
Puede tener negrita, colores, tablas anidadas, etc.<% } %>
3.2 Condicional if / else
SharpDocx NO soporta bloques de texto en cláusulas else. Usa dos ifs separados:

<% if (mostrar) { %>
Esto se muestra cuando mostrar = true.
<% } %>

<% if (!mostrar) { %>
Esto se muestra cuando mostrar = false.<% } %>
❌ Error común: No uses else con bloques de texto. Usa siempre dos if separados.
3.3 Reglas importantes de los bloques de texto
• Solo funcionan párrafo completo. No puedes ocultar media oración.
• Dos bloques de texto NO pueden compartir párrafo. Nunca escribas <% } } %> en una sola línea.
• NO mezcles bloques de texto con AppendRow() o AppendParagraph(). Usa Write() en su lugar.
• Los bloques pueden abarcar múltiples elementos: párrafos, tablas, imágenes, etc.

4. Bucles — Contenido Repetitivo
4.1 Bucle simple con bloque de texto
Cuando el bloque completo (párrafo u otros elementos) se repite N veces:

<% for (int i = 1; i <= Model.Items.Count; i++) { %>
Ítem número <%= i %>: <%= Model.Items[i-1] %><% } %>
4.2 Bucle con foreach sobre el modelo

<% foreach (var producto in Model.Productos) { %>
Producto: <%= producto.Nombre %> — Precio: <%= producto.Precio.ToString("C") %><% } %>
4.3 Bucles anidados

<% for (int i = 1; i <= 3; i++) { %>
Sección <%= i %>
<% for (int j = 1; j <= 3; j++) { %>
   - Subsección <%= i %>.<%= j %>
<% } %><% } %>
⚠️ Atención: Cada cierre de bloque } debe estar en su propio párrafo separado.

5. Tablas y el Método AppendRow
5.1 Concepto: {! para no repetir la tabla
Cuando quieres agregar filas dinámicamente a UNA tabla (sin repetir la tabla entera), usa {! en lugar de {:

<% for (int i = 1; i <= Model.Filas.Count; i++) {! %>
   ← Esta tabla NO se repite, solo se le agregan filas
<% AppendRow(); %><% } %>
5.2 Estructura básica de tabla con AppendRow
Diseño en la plantilla Word:

[Fila de encabezado (en la plantilla)]
| Nombre     | Precio   | Stock |   ← Fila plantilla con código:
| <%= f.Nombre %> | <%= f.Precio %> | <%= f.Stock %> |

[Código alrededor de la tabla:]
<% foreach (var f in Model.Filas) {! %>
<% AppendRow(); %><% } %>
5.3 Combinando tablas, bucles y bloques
Para generar múltiples tablas (una por categoría), anida la tabla dentro de un bloque de texto:

<% foreach (var cat in Model.Categorias) { %>
Categoría: <%= cat.Nombre %>
[Tabla con encabezado fijo]
| Producto        | Precio   |
| <%= p.Nombre %> | <%= p.Precio %> |
<% foreach (var p in cat.Productos) {! %>
<% AppendRow(); %>
<% } %><% } %>
✅ Consejo: La clave: el bucle exterior usa { } (repite el bloque con la tabla) y el interior usa {! } (solo agrega filas).

6. Dar Color a Celdas y Texto (vía Herencia)
SharpDocx no tiene métodos directos para cambiar colores dinámicamente. La solución es crear una subclase de DocumentBase y usar la API de Open XML.
6.1 Crear la subclase del documento

using SharpDocx;
using DocumentFormat.OpenXml.Wordprocessing;

public class MiDocumento : DocumentBase
{
    // Cambiar color de fondo de la celda actual
    public void ColorCelda(string hexColor)
    {
        var cell = CurrentCell; // celda actual en la plantilla
        if (cell == null) return;

        var props = cell.TableCellProperties ?? new TableCellProperties();
        props.Shading = new Shading
        {
            Val        = ShadingPatternValues.Clear,
            Fill       = hexColor,    // ej: "FF0000" para rojo
            Color      = "auto"
        };
        cell.TableCellProperties = props;
        if (!cell.Contains(props)) cell.InsertAt(props, 0);
    }

    // Cambiar color del texto del párrafo actual
    public void ColorTexto(string hexColor)
    {
        var para = CurrentParagraph;
        if (para == null) return;

        foreach (var run in para.Descendants<Run>())
        {
            var rpr = run.RunProperties ?? new RunProperties();
            rpr.Color = new Color { Val = hexColor };
            run.RunProperties = rpr;
            if (!run.Contains(rpr)) run.InsertAt(rpr, 0);
        }
    }

    // Negrita al párrafo actual
    public void Negrita(bool activar = true)
    {
        var para = CurrentParagraph;
        if (para == null) return;

        foreach (var run in para.Descendants<Run>())
        {
            var rpr = run.RunProperties ?? new RunProperties();
            if (activar) rpr.Bold = new Bold();
            else rpr.Bold = null;
            run.RunProperties = rpr;
        }
    }}
6.2 Usar la subclase en el controlador

// En Program.cs o tu controlador
var document = DocumentFactory.Create<MiDocumento>("plantilla.cs.docx", miModelo);document.Generate("salida.docx");
6.3 Usar los métodos en la plantilla

<% foreach (var item in Model.Items) {! %>
<% 
   // Colorear celda según estado
   if (item.Estado == "OK")     ColorCelda("E2EFDA");  // verde claro
   if (item.Estado == "Error")  ColorCelda("FCE4D6");  // rojo claro
   if (item.Estado == "Aviso")  ColorCelda("FFF2CC");  // amarillo claro
   Write(item.Nombre);
%>
<% AppendRow(); %><% } %>
	Estado
	Hex
	Vista previa
	Uso

	OK / Éxito
	E2EFDA
	
	Filas correctas

	Error
	FCE4D6
	
	Fallos

	Aviso
	FFF2CC
	
	Advertencias

	Info
	D6E4F7
	
	Información

	Encabezado
	1F3864
	
	Cabeceras oscuras



7. Insertar Imágenes
7.1 Imagen desde archivo

// Configurar directorio de imágenes en el controlador:
document.ImageDirectory = @"C:\MiApp\Images";

// En la plantilla:
<% Image("logo.png") %><% Image("logo.png", 50) %>  ← Al 50% del tamaño original
7.2 Imagen desde URL

<% ImageFromUrl("https://ejemplo.com/imagen.png") %><% ImageFromUrl("https://ejemplo.com/imagen.png", 75) %>
7.3 Imagen desde Base64
<% ImageFromBase64("iVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAA...", 100, "png") %>
7.4 Imagen desde Stream

<% 
   using var stream = File.OpenRead("ruta/imagen.png");
   ImageFromStream(stream, 80, "png");%>
7.5 Formatos soportados
SharpDocx soporta los siguientes formatos de imagen:
• BMP — Bitmap de Windows
• GIF — Graphics Interchange Format
• JPEG / JPG — Joint Photographic Experts Group
• PNG — Portable Network Graphics
• TIFF — Tagged Image File Format
• EMF — Enhanced Metafile (vectorial de Windows)
✅ Consejo: Las imágenes demasiado anchas se escalan automáticamente para caber en el ancho de la página.

8. Reemplazar Texto
El método Replace() sustituye todas las ocurrencias de un texto en el documento. Útil para marcadores de posición simples:

// En la plantilla (texto plano, sin código):
Estimado [NOMBRE_CLIENTE], le informamos que su pedido [NUMERO_PEDIDO]...

// En el controlador C#:
var doc = DocumentFactory.Create("plantilla.cs.docx");
doc.Replace("[NOMBRE_CLIENTE]", cliente.Nombre);
doc.Replace("[NUMERO_PEDIDO]",  pedido.Numero.ToString());doc.Generate("salida.docx");
💡 Tip: Replace() reemplaza en todo el documento, incluyendo encabezados, pies de página y tablas.

9. Modelo de Datos (ViewModel)
9.1 Definir el modelo

// En tu proyecto C#:
public class ReporteModelo
{
    public string    Titulo     { get; set; }
    public string    Empresa    { get; set; }
    public DateTime  Fecha      { get; set; }
    public List<ProductoDto> Productos { get; set; }
}

public class ProductoDto
{
    public string  Nombre   { get; set; }
    public decimal Precio   { get; set; }
    public int     Stock    { get; set; }
    public string  Estado   { get; set; } // "OK", "Error", "Aviso"}
9.2 Pasar el modelo

var modelo = new ReporteModelo
{
    Titulo    = "Reporte de Inventario",
    Empresa   = "Acme S.A.S.",
    Fecha     = DateTime.Today,
    Productos = ObtenerProductosDeDB()
};

var doc = DocumentFactory.Create("reporte.cs.docx", modelo);doc.Generate("reporte_" + DateTime.Today.ToString("yyyyMMdd") + ".docx");
9.3 Acceder al modelo en la plantilla

Reporte: <%= Model.Titulo %>
Empresa: <%= Model.Empresa %>
Fecha:   <%= Model.Fecha.ToString("dd/MM/yyyy") %>

Total de productos: <%= Model.Productos.Count %>

<% foreach (var p in Model.Productos) {! %>
<% Write(p.Nombre); %>
<% AppendRow(); %><% } %>
9.4 Modelo dinámico (v2.6+)
A partir de la versión 2.6 puedes usar objetos dinámicos o ExpandoObject:

dynamic modelo = new System.Dynamic.ExpandoObject();
modelo.Nombre = "Juan García";
modelo.Total  = 1250.50m;

var doc = DocumentFactory.Create("plantilla.cs.docx", modelo);doc.Generate("salida.docx");

10. Herencia — Subclase Avanzada
10.1 ¿Para qué sirve?
• Agregar métodos personalizados a la plantilla (colorear celdas, formatear texto)
• Usar streams en lugar de archivos para vista y/o documento generado
• Referenciar ensamblados y namespaces de forma centralizada
• Agregar lógica de negocio reutilizable en todas las plantillas
10.2 Plantilla de subclase completa

using SharpDocx;
using DocumentFormat.OpenXml.Wordprocessing;
using System.IO;

public class MiDocumento : DocumentBase
{
    // ── Propiedades de configuración ───────────────────────────
    public string LogoPath { get; set; }

    // ── Métodos de formato ─────────────────────────────────────
    public void ColorCelda(string hex)
    {
        if (CurrentCell == null) return;
        var props = CurrentCell.TableCellProperties ?? new TableCellProperties();
        props.Shading = new Shading { Val=ShadingPatternValues.Clear, Fill=hex, Color="auto" };
        CurrentCell.TableCellProperties = props;
    }

    public void BoldTexto() => AplicarFormatoRun(r => r.Bold = new Bold());
    public void ItalicTexto() => AplicarFormatoRun(r => r.Italic = new Italic());

    public void ColorTexto(string hex) =>
        AplicarFormatoRun(r => r.Color = new Color { Val = hex });

    private void AplicarFormatoRun(Action<RunProperties> accion)
    {
        if (CurrentParagraph == null) return;
        foreach (var run in CurrentParagraph.Descendants<Run>())
        {
            var rpr = run.RunProperties ?? new RunProperties();
            accion(rpr);
            run.RunProperties = rpr;
        }
    }

    // ── Métodos de negocio ─────────────────────────────────────
    public string FormatearMoneda(decimal valor) =>
        valor.ToString("$ #,##0.00");

    public string SemaforoEstado(string estado) =>
        estado switch { "OK"=>"✅", "Error"=>"❌", "Aviso"=>"⚠️", _=>"❓" };
}

// Uso en Program.cs:
var doc = DocumentFactory.Create<MiDocumento>("plantilla.cs.docx", modelo);
doc.LogoPath = @"C:\Images";doc.Generate("salida.docx");
10.3 Uso de Streams

// Vista desde stream (ej: recurso embebido)
using var viewStream = Assembly.GetExecutingAssembly()
    .GetManifestResourceStream("MiApp.Views.Reporte.cs.docx");

// Documento de salida a stream (ej: API web)
using var outputStream = new MemoryStream();

var doc = DocumentFactory.Create<MiDocumento>(viewStream, modelo);
doc.Generate(outputStream);

// Enviar el stream como respuesta HTTP
Response.ContentType = "application/vnd.openxmlformats-officedocument.wordprocessingml.document";
outputStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin);outputStream.CopyTo(Response.Body);

11. Referenciar Ensamblados y Namespaces
Si tu modelo está en otro ensamblado, debes referenciarlo en la plantilla:

<%@ Assembly Name="MiBiblioteca" %>
<%@ Assembly Name="~/MiBiblioteca" %>   ← .NET Core (tilde = directorio de SharpDocx.dll)
<%@ Import Namespace="MiBiblioteca.Models" %><%@ Import Namespace="System.Xml.Linq" %>
💡 Tip: SharpDocx referencia automáticamente el ensamblado llamador. Solo necesitas referencias explícitas para ensamblados externos.
11.1 Error común de referencia

// Error: "The type 'ClassLibrary1.Models.Country' is defined in an assembly
//         that is not referenced."
// Solución: agregar en la plantilla<%@ Assembly Name="ClassLibrary1" %>

12. Modo IDE para Desarrollo
En modo Debug, SharpDocx incluye un IDE integrado que recarga la plantilla automáticamente cuando la guardas:

#if DEBUG
    // Abre Word/LibreOffice automáticamente y recarga al guardar la plantilla
    Ide.Start(
        viewPath:       "Views/Reporte.cs.docx",
        documentPath:   "Documents/Reporte.docx",
        model:          miModelo,
        modelType:      null,
        initialize:     f => f.ImageDirectory = "Images",
        documentViewer: null  // null = busca Word automáticamente
    );
#else
    var doc = DocumentFactory.Create("Views/Reporte.cs.docx", miModelo);
    doc.ImageDirectory = "Images";
    doc.Generate("Documents/Reporte.docx");#endif
✅ Consejo: El IDE recarga automáticamente el documento cuando detecta cambios en la plantilla. ¡No necesitas reiniciar la app!

13. Casos Prácticos Completos
13.1 Reporte de ventas con tabla coloreada

// Modelo
public class VentasModelo {
    public string          Periodo   { get; set; }
    public List<VentaDto>  Ventas    { get; set; }
    public decimal         Total     => Ventas.Sum(v => v.Monto);
}

// Plantilla .cs.docx:
REPORTE DE VENTAS — Período: <%= Model.Periodo %>

| Vendedor         | Monto          | Estado  |
| <%= v.Vendedor %> | <%= FormatearMoneda(v.Monto) %> | <%= SemaforoEstado(v.Estado) %> |

<% foreach (var v in Model.Ventas) {! %>
<% 
   if (v.Monto > 10000) ColorCelda("E2EFDA");  // verde
   else if (v.Monto < 1000) ColorCelda("FCE4D6"); // rojo
%>
<% AppendRow(); %>
<% } %>
TOTAL: <%= FormatearMoneda(Model.Total) %>
13.2 Contrato con reemplazo de texto

// La plantilla tiene texto plano (no código):
// "Este contrato se celebra entre [EMPRESA] y [CLIENTE]..."

// En el controlador:
var doc = DocumentFactory.Create("contrato.cs.docx");
doc.Replace("[EMPRESA]",   "Acme S.A.S.");
doc.Replace("[CLIENTE]",   "Juan García");
doc.Replace("[FECHA]",     DateTime.Today.ToString("dd 'de' MMMM 'de' yyyy"));
doc.Replace("[MONTO]",     "$1.500.000");doc.Generate("contrato_juan_garcia.docx");
13.3 Catálogo con múltiples tablas (una por categoría)

// Plantilla .cs.docx:
<% foreach (var cat in Model.Categorias) { %>
<%= cat.Nombre %>
——————————————————————
| Producto | Precio | Disponible |
| <%= p.Nombre %> | <%= p.Precio:C %> | <%= p.Stock > 0 ? "✅" : "❌" %> |
<% foreach (var p in cat.Productos) {! %>
<% AppendRow(); %>
<% } %>
<% } %>

14. Errores Comunes y Soluciones
	Error
	Solución

	Bloque de texto no cierra correctamente
	Cada } debe estar en su propio párrafo. Nunca <% } } %> en una sola línea.

	AppendRow no funciona con bloque de texto
	Usa Write() dentro del bucle en lugar de bloques { }. Usa {! para tablas.

	Error de compilación: ensamblado no referenciado
	Agrega <%@ Assembly Name="TuLib" %> al inicio de la plantilla.

	Tabla en tabla: AppendRow no funciona
	Limitación conocida. Usa Write() con formato manual para tablas anidadas.

	ColorCelda / métodos personalizados no encontrados
	Debes usar DocumentFactory.Create<MiDocumento>() en lugar de Create().

	FileNotFoundException en .NET Core
	Usa <%@ Assembly Name="~/TuLib" %> (con tilde) para rutas relativas a SharpDocx.dll.



15. Referencia Rápida — Cheatsheet
	Qué quieres hacer
	Código en la plantilla

	Insertar valor
	<%= Model.Nombre %>

	Insertar con formato
	<% Write("Hola " + nombre); %>

	Condicional párrafo
	<% if (ok) { %> párrafo <% } %>

	Bucle texto
	<% foreach (var x in lista) { %> ... <% } %>

	Agregar filas tabla
	<% foreach (var x in lista) {! %> <% AppendRow(); %> <% } %>

	Imagen archivo
	<% Image("logo.png", 80) %>

	Imagen URL
	<% ImageFromUrl("https://...") %>

	Reemplazar texto
	doc.Replace("[TOKEN]", valor);  // en C#

	Importar namespace
	<%@ Import Namespace="System.Xml" %>

	Referenciar ensamblado
	<%@ Assembly Name="MiLibrería" %>

	Salto de línea
	<% Write("Línea 1\nLínea 2"); %>

	Fecha actual
	<%= DateTime.Now.ToString("dd/MM/yyyy") %>

	Color celda (subclase)
	<% ColorCelda("E2EFDA"); %>

	Color texto (subclase)
	<% ColorTexto("C00000"); %>
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